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1. Normativa general

A todos los efectos se aplicaran las Reglas de Juego editadas por la Federacion Espanola
de Baloncesto (FEB), vigentes en el momento del campeonato. Estas pueden consultarse
en la web oficial de 1a FEB.

Las normas que se detallan a continuacion prevaleceran sobre el reglamento FEB en caso
de discrepancia.

2. Inscripcion de equipos y jugadores

1. Cada equipo deberda presentar 6 jugadores/as acreditados en la Reunion de
Delegados previa al inicio del campeonato.

2. Sialgln jugador/a preinscrito no pudiera participar en ninguno de los partidos:
o Debera ser reemplazado antes del inicio del campeonato.

o Sino fuera posible por haberse iniciado el viaje, se comunicara al Comité
Deportivo a la llegada a la ciudad para realizar el oportuno reconocimiento
médico.

3. No podra participar ninguna persona no inscrita oficialmente.

4. Ninguna persona podra estar inscrita en mas de un equipo.

3. Participacion minima de jugadores

1. Los 6 jugadores/as acreditados deberan participar como minimo en dos de los
cinco primeros periodos de todos los partidos disputados por su seleccion.

2. Si algln jugador no pudiera ser alineado por lesion, esta circunstancia debera
acreditarse mediante certificado médico oficial del campeonato.

3. El entrenador deberd confirmar a la mesa el cinco inicial de cada periodo. Si se
detecta un error tras iniciarse el periodo:

o Se sancionara al entrenador con falta técnica.
o Eljugador que participe indebidamente sera sustituido.

o Elperiodo contara como jugado para ambos jugadores.

4. Sustituciones



UNIVERSIDAD
S POLITECNICA
DE MADRID
POLITECNICA |

Durante los cinco primeros periodos no se permiten sustituciones, salvo en los siguientes
casos:

e Lesion de un jugador.
e Descalificacion.
o Eliminacion por cinco faltas personales.

Un jugador lesionado que solo haya disputado un periodo de los cinco primeros y se
recupere podra jugar el sexto periodo.

5. Periodos obligatorios de juego

1. Cada jugador debera disputar al menos dos periodos completos durante los cinco
primeros periodos.

2. Se considera periodo completo desde el inicio hasta el final del mismo, con las
siguientes excepciones:

o Lesion: se considerara periodo completo si no puede finalizarlo.

o Descalificacion: la alineacion serd valida aunque no complete los dos
periodos.

o Cinco faltas personales: la alineacion sera valida aunque no complete los
dos periodos.

3. El jugador que sustituya a otro por lesion, descalificacion o eliminacion no
contabilizara ese periodo como completo.

6. Periodos obligatorios en el banquillo

Cada jugador debera permanecer en el banquillo durante dos periodos completos de los
cinco primeros periodos, sin excepciones.

7. Tiempos muertos
e (Cada equipo dispondra de dos tiempos muertos por parte (tres periodos).
e Se concederd un tiempo muerto por cada periodo extra.
e Los tiempos muertos no utilizados no se acumulan.

o Elequipo que reciba canasta podra solicitar tiempo muerto.
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8. Faltas de equipo

Se lanzaran dos tiros libres cuando un equipo supere la 4* falta de equipo en cada
periodo.

En cada nuevo periodo, el contador de faltas de equipo vuelve a cero.

Solo seran acumulativas las faltas del sexto periodo para los periodos extra.

9. Finalizacion anticipada del partido

Si un equipo supera al otro por una diferencia de 50 puntos, el partido se dara por
finalizado:

El resultado sera el reflejado en el acta en ese momento.

El partido continuara solo a efectos disciplinarios (faltas, incidencias, etc.), sin
anotar puntos.

Las faltas descalificantes se trasladaran al Comité Deportivo.

10. Duracion y control del tiempo de juego

1.
2.

El encuentro se dividira en dos partes de tres periodos cada una.
Cada periodo tendra una duracién de 8 minutos:
o Primeros 7 minutos: reloj corrido.
o Ultimo minuto: reloj parado.
En el ultimo periodo:
o Primeros 5 minutos: reloj corrido.
o Ultimos 3 minutos: reloj parado.
En los periodos extra:
o Primeros 3 minutos: reloj corrido.
o Ultimos 2 minutos: reloj parado.
El reloj se detendra siempre en:
o Tiros libres.

o Tiempos muertos.
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o Faltas que den lugar a tiros libres.

6. El arbitro no tocara el balon en los saques de banda o fondo, salvo tras falta,
sustitucion o tiempo muerto.

11. Defensa
e Se permite cualquier tipo de defensa.

e Solo se considerara defensa ilegal cuando un jugador permanezca mas de 5
segundos en la zona sin la presencia del jugador al que defiende.

o La defensa ilegal se sancionara con:
o Dos tiros libres.
o Posesion del balon.

e No computa como falta técnica.

12. Reglas de tiempo y posesion
o Regla de 8 segundos para pasar el balon a campo ofensivo.

e Regla de 24 segundos de posesion.

13. Linea de tres puntos

Se utilizara linea de tres puntos durante todo el torneo.

14. Organizacion del torneo
e Autoridad maxima: Nicolas Villegas.

o Encargados de la modalidad de baloncesto 3x3: Eva y Alberto.

15. Reglamento general del evento
e Numero maximo de equipos: 16.
e Numero maximo de personas por equipo: 6.

e Se organizardn grupos y cuadro final si el nimero de equipos lo permite.
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e Los balones se solicitaran en delegacion/consejeria con educaciéon.

e Habra arbitraje oficial en la final.

16. Calendario
e 11 de mayo: semifinales.

e 12 de mayo: finales.

Este reglamento sera de obligado cumplimiento para todos los equipos participantes en el
Torneo de Baloncesto de la Facultad.



